Animation 5otcmifue et foe’ﬁflue

Christine Martineau

Animation construite en conformité avec les programmes 2016

Ouvrir Peeil, récolter des mots et des images et offrir son regard

« L’e’nigme du Grand Sejz{uoia »

Programme 2016 ~ culture litteraire ef arﬁsﬁﬂue (_cyc[e 3)

Imaginer, dire et célébrer le monde

Découvrir des poémes et des contes étiologiques. Comprendre ’aptitude du langage a dire le monde et a
exprimer la relation de ’homme a la nature, a réver sur 1’origine du monde.

Deroulement de [animation

10 heures d’intervention dont 9 avec les éléves — Parcours de 1 mois

1 heure de construction du projet avec les professeurs
2 heures de présentation de 1’animation aux éléves

Une journée (7h) L’énigme du Grand Séquoia

Exploration guidée et animée dans un jardin botanique

Trois guides partagent leur regard sur les plantes aux ¢éléves : une botaniste, une conteuse et un illustrateur
naturaliste.
Deux animateurs accompagnent les éléves dans I’imaginaire de cette journée.

Dossier pédagogique

) I4 .
Puﬁ[tc conceyne Tﬂ?‘}f
Eleves de CE2 et de cycle 3 350 €/ classe pour les 10 heures d’intervention +
Animation pour 3 classes prestation de I’illustrateur naturaliste

Frais de déplacement sur devis a partir de 40
kilométres

Christine Martineau

Animatrice littéraire depuis 2003
Professeure des écoles en cycles 2 et 3 de 1992 a 2006
06.95.60.18.29 - cc.martineau@sfr.fr



